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Wprowadzenie

Powitanie

Witamy w podreczniku do gry SpeedwayRulez (SR)! Jest ona menadzerska gra zuzlowa, w ktérej
budujesz swdj klub od podstaw i rywalizujesz z innymi graczami.

Zeby osiggac¢ sukcesy w SR nie trzeba logowac¢ sie codziennie. Wystarczy jedna lub dwie wizyty w
tygodniu (cho¢ zapraszamy Cie tu czesciej) by moc sprawnie prowadzi¢ swoéj klub. Waskie grono
pasjonatow zuzla tworzy w grze swietng kolezeriskg atmosfere!

Ogolne zatozenia

Petnisz obowigzki zaréwno menedzera, jak i wfasciciela klubu. Planujesz strategie rozwoju,
decydujesz o tym jak trenujg zawodnicy i wybierasz zawodnikéw do sktadu meczowego.
Kupujesz, sprzedajesz i wychowujesz zawodnikéw, inwestujesz w stadion i infrastrukture.
Pamietaj jednak, ze prawdziwym sukcesem nie jest jednoroczny sukces, ale utrzymywanie sie na
wysokim poziomie przez kilka sezondw, co bez rozsadnego zarzadzania klubem i strategii
dtugofalowej nie jest mozliwe.

Twoj nowy zespot

Kiedy rejestrujesz sie do gry trafiasz, do Pucharu Ligi. Puchar Ligi to cykl turniejéw dla nowych
graczy, w ktérym wykazujg sie oni aktywnoscig. Po co najmniej jednym lub dwdéch udziatach w
nim (zalezy od okresu zgtoszenia) przejmujesz BOTa lub zajmujesz wolne miejsce w lidze. Od tego
momentu zadna Twoja decyzja nie zostanie cofnieta. Rozpoczynasz zabawe z kwotg startowa
pomniejszong o podpisy kontraktowe kadry (losowa), 5000 krzesetek na stadionie i
nierozbudowanymi marketingiem oraz szkétka Ivl 1. Dostajesz wtedy réwniez mozliwosc
kontraktowania nowych zawodnikéw (o ile nie trafisz na okres w ktérym jest ta mozliwosc¢
wstrzymana).

Nadchodzi czas na pokazanie swoich umiejetnosci...

Nasza najlepsza rada
Najlepsza radg, jakiej mozemy Ci udzieli¢ to zdecydowanie przeczytanie tego podrecznika. Jesli
przebrniesz przez caty i wcigz bedziesz czut niedosyt — zajrzyj na forum! Znajdziesz tam wiele
przydatnych informacji i wskazéwek. Udawaj sie tam kiedy tylko bedziesz potrzebowat
wskazéwek lub pomocy. Takze na czacie, na pewno uda wam sie na krétkie pytanie, uzyskaé
szybka wskazdwke.



Zawodnicy

Kontrakty zawodnikow
Pozyskiwanie zawodnikow

Ogolne informacje

Niezaleznie od tego ile pieniedzy zainwestujemy w infrastrukture, nasz klub nie bedzie nic warty
bez sukcesow sportowych. Tych nie jesteSmy w stanie osiggnac bez zawodnikdow. Na witasnosc
musimy posiadaé ich minimum 5 by uzyskaé licencje na starty w lidze.

Aby chroni¢ budzety klubéw i konkurencje obowigzujg pewne ograniczenia:

* W druzynie mozemy posiada¢ maksymalnie dwéch zawodnikdw nie do zastgpienia oraz czterech
zawodnikéw pierwszego skfadu,

* Przy kontraktowaniu zawodnika obowigzujg limity finansowe (podane procenty liczone s3 ze
stanu budzetu powiekszonego o maksymalny dtug (2,5 min) i pomniejszonego o pienigdze
ulokowane w ofertach):

o wartos¢ kontraktu zawodnika nie do zastgpienia -
25% o wartosc¢ kontraktu zawodnika pierwszego sktadu
- 20% o wartos¢ kontraktu zawodnika rezerwowego —
10%

Mamy 5 drég pozyskiwania zawodnikéw.

Kupowanie z wolnego rynku — do konca wigilii 14. kolejki

Najpowszechniejszym sposobem pozyskiwania zawodnikéw jest kontraktowanie ich z tzw.
»wolnego rynku”, czyli miejsca gdzie znajdziemy wszystkich zuzlowcoéw bez kontraktéw.

Aby zakontraktowac¢ zawodnika sktadamy mu oferte. Klikamy ,Zt6z oferte”, proponujemy
zawodnikowi role w druzynie (im wazniejsza rola tym mniejsze pienigdze zawodnik chce), stawke
za punkt (kwota, ktérg zobowigzujemy sie wyptacaé zawodnikami za kazde zdobyte ,oczko” i
bonus), stawke za podpis (kwota, ktérg wyptacamy zawodnikowi przy przejsciu do naszego klubu
oraz na poczatku kazdego sezonu podczas, ktorego obowigzuje umowa), a takie okreslamy
dtugos¢ kontraktu. Mamy réwniez mozliwos¢ zaproponowania mu corocznej podwyzki kwoty za
punkt oraz podpis wyrazanej w procentach.

Kazdy klub, posiadajgcy wystarczajgcg sume pieniedzy, moze ztozy¢ swojg oferte zawodnikowi, a
nastepnie jg podwyzszac lub obnizaé. Mozna réwniez jg usungé poprzez ztozenie zawodnikowi
oferty nizszej niz jego minimalne wymagania.

Przy sktadaniu ofert mamy réwniez pewne handicapy.

* Jezeli zawodnik odszedt z klubu X z doskonatym morale, to klub ten bedzie musiat zaptaci¢ mniej
niz klub Y, ktéry rowniez stara sie pozyskaé zawodnika, by prowadzié¢ w licytacji.

* Przy podobnej wartosci propozycji kontraktu klubu X i klubu Y, zawodnik bedzie preferowat lepszy
klub lub ten z wyzszej ligi.

Wszystkie oferty, oprdcz ztozonej przez bytego pracodawce zawodnika (jest ona ukryta), s3
sortowane od najkorzystniejszej do najmniej korzystnej w tabelce na dole strony. Licytacja jest



rozstrzygana w ciggu 3 — 5 dni od daty ztozenia najstarszej aktywnej oferty kontraktu. Wygrywa
oferta, ktéra jest w tabeli na pierwszej pozycji. Jezeli klub z pierwszego miejsca nie ma pieniedzy
by pokry¢ koszt kontraktu, zawodnik wybiera oferte z kolejnej pozycji.

Kupowanie z listy transferowej — do korica wigilii 14. kolejki

Aby zakupi¢ zawodnika z listy transferowej musi on najpierw zosta¢ na nig wystawiony przez
obecnego pracodawce. Opcja ta jest dostepna tylko dla zawodnikéw, ktérych kontrakt byt
zawarty lub renegocjowany co najmniej 100 dni wczesniej. By wystawié zuzlowca nalezy klikng¢
przycisk ,Akcja” na karcie zawodnika, a nastepnie ,,Umies¢ zawodnika na liscie transferowej”.
Ustalamy wtedy cene odstepnego, ktdra nie moze przekracza¢ maksymalnej wartosci dla danego
zawodnika. Jest ona okreslana na podstawie umiejetnosci, wieku i innych zmiennych.

Po okresleniu ceny minimalnej i zatwierdzeniu wystawienia, pozostali gracze mogg sktadaé
zawodnikowi oferty. Wszystko przebiega tu jak przy kontraktowaniu zawodnikéw z wolnego
rynku. Obowigzujg tu te same ograniczenia jednak te finansowe dotyczg sumy premii oraz kwoty
za transfer, a nie stawki za podpis. Ponadto, przy kupnie z listy, w pierwszym sezonie
obowigzywania kontraktu nie ptacimy zawodnikowi kwoty za podpis, a jedynie sume odstepnego
poprzedniemu klubowi zawodnika oraz ewentualng premie za transfer.

Wypozyczanie z innych klubow — do korica wigilii 14. kolejki

Wypozyczenie zawodnika jest mozliwe tylko wtedy, kiedy jest on umieszczony na liscie do
wypozyczenia. Tak jak w przypadku wystawiania na liste transferowg robimy to przez przycisk
»Akcja”. Jak przy transferach, tak przy wypozyczeniach wystepujg pewne obostrzenia.

* Zawodnik nie do zastgpienia nie moze zostaé wypozyczony,

* Jeden klub moze wypozyczy¢ z innych klubéw maksymalnie dwdch zawodnikéw,

* Wartos$¢ wypozyczenia na caty sezon nie moze przekracza¢ 150% stawki za podpis wypozyczanego
zawodnika (maksymalna cena za runde*18=stawka za podpis*1,5).

Kiedy zawodnik znajduje sie juz na liscie do wypozyczenia kluby moga sktadac za niego oferty.
Przy sktadaniu jej, proponujemy kwote za runde oraz czas trwania umowy (minimum 3 tygodnie).
o tym gdzie odejdzie dany zawodnik decyduje jego obecny klub.

Zespot wypozyczajacy ptaci zawodnikowi za punkty zdobyte w meczach wedtug narzuconej przez
niego stawki za jeden, a takze ptaci druzynie, z ktdrej zostat wypozyczony kwote za runde, ktdra
moze by¢ negocjowana z klubem.

Zawodnik, ktérego wypozyczyliSmy bedzie jezdzit w naszych barwach w meczach towarzyskich i
ligowych, lidze junioréw, pucharze ligi oraz mistrzostwach par. Zawody indywidualne oraz
treningi pozostajg w gestii klubu, z ktérym jest podpisany kontrakt.

Wypozyczenie mozna w kazdej chwili zerwa¢, jednak strona zrywajgca ptaci drugiemu klubowi
rekompensate. Opcja ta jest dostepna po kliknieciu przycisku ,,Akcja” na stronie zawodnika.

Szkétka — do konca wigilii 1. kolejki

Szkétka stuzy wychowywaniu nowych zawodnikéw. Zeby otworzyé nabdér w szkédtce nalezy
okresli¢ jej budzet i czestotliwos¢ treningdw, ktéra decyduje o tym, ile pieniedzy przeznaczamy
na trening jednego zawodnika. Co istotne, ptacimy tylko za trenujgcych zawodnikéw, czyli jesli
nasz budzet jest na maksymalnym poziomie, a w szkétce nie ma zawodnikédw, nie ponosimy
kosztow jej prowadzenia.



Szkétka jest dziatem klubu, na ktéry mamy znikomy wptyw. Nie decydujemy o tym jak trenuja
zawodnicy, nie mamy wptywu na liczbe przychodzacych do szkotki adeptédw oraz na to jakie majg
umiejetnosci. Mozemy jedynie decydowac o budzecie, czestotliwosci treningdw oraz zwalniaé
mtodych.

W sezonie, w ktorym zawodnik staje sie 16-latkiem musimy zadecydowaé o jego przysztosci.
Mozemy go zwolni¢ i tym samym zakonczy¢ jego kariere. Mozemy podpisaé¢ z nim kontrakt,
jednak nie mamy wptywu na stawki, a decydujemy tylko o czasie jego trwania. Umowe trzeba
podpisa¢ w dzien poprzedzajacy 1 kolejke sezonu! Jezeli nie zwolnimy go ze szkdtki, ani nie
podpiszemy z nim kontraktu, trafia on wtedy na wolny rynek i moga sie o niego licytowac inni
gracze.

Skauting — przez caty sezon

Skauting stuzy wyszukiwaniu nowych talentéw. Aby rozpoczac¢ poszukiwania nalezy zatrudnic
skautow. Kazdy klub moze miec ich maksymalnie trzech. Kazdy z nich posiada dwie umiejetnosci:
zdolnos¢ oceny aktualnych umiejetnosci oraz zdolno$é rozpoznania potencjatu. Kazdy skaut ma
réwniez oceny znajomosci poszczegdlnych regiondw.

Jeden skaut moze znalez¢ maksymalnie jednego zawodnika w tygodniu, a regiony réznia sie pod
wzgledem ilosci generowanych zawodnikéw. Jest to oparte na rzeczywistosci, np. w Szwecji jest
zawodnikéw wiecej niz we Wtoszech.

Manager decyduje gdzie wysta¢ skauta oraz daje mu pewien budzet. Im wiekszy budzet tym
wieksze szanse na znalezienie zawodnika. Nie oznacza to jednak, ze przy matej kwocie
przeznaczanej na skauting, nasz pracownik nie przedstawi nam zadnego zawodnika.

W czasie kiedy nasz skaut pracuje, w kazda niedziele otrzymujemy raport ze skautingu, nawet
jesli nie znalazt on zadnego interesujgcego zawodnika. Natomiast jezeli znalazt ciekawego
zuzlowca, w raporcie, informuje nas o potencjale zuzlowca. Po wejsciu na karte tego zawodnika
mamy propozycje kontraktu, obowigzujgcego do korica obecnego sezonu i przez dwa nastepne.
Mozemy te oferte zaakceptowaé, lecz nie musimy tego robic. Jezeli nie zaakceptujemy jego
oferty trafi on wéwczas do ,przechowalni” i w razie deficytu zawodnikéw zostanie on
udostepniony na wolnym rynku.

Przewaznie trafi sie zawodnik ponizej 16-go roku zycia, ktdérego bedzie mozna przesunac i
trenowac w szkotce. Jednak nie jest to zasada. Skaut moze znalez¢ starszego obcokrajowca, ktory
przy pozytywnej decyzji, zasili szeregi kadry.

Inne dziatania zwigzane z kontraktami

Renegocjowanie

Renegocjacja kontraktéw odbywa sie tylko i wytgcznie pod koniec sezonu (obecnie od 14 kolejki).
Mozemy wtedy renegocjowac kontrakt z zawodnikiem, czyli zmieni¢ w jego kontrakcie stawki
oraz role. Mozemy zrobi¢ to z kazdg umowa w naszej druzynie.

W owym okresie klikajgc na karcie zawodnika przycisk ,Akcja”, pokaze nam sie dodatkowa opcja
,Renegocjacja kontraktu”. Po kliknieciu w nig wyskoczy nam okienko, w ktérym mozemy ztozyc
zawodnikowi propozycje nowych warunkdw kontraktu. Wypetniamy wszystko i klikamy
»Zatwierdz”, a nastepnego dnia otrzymujemy od niego odpowiedZz w formie maila, czy nasza
propozycja zostata zaakceptowana, czy tez nie.



Zdarza sie réwniez, ze to zawodnicy upominajg sie o renegocjacje kontraktu. Dzieje sie tak w
przypadku kiedy zawodnik mtfodziezowy koniczy po sezonie 21. rok zycia, a w jego umowie jest
rola wielkiej nadziei lub jednego z mtodziezowcéw. Otrzymujemy wtedy informacje, ze zawodnik
jest niezadowolony z kontraktu i powinnismy go renegocjowac. Renegocjacja przebiega wedtug
podanego wyzej schematu.

Maila od zawodnika mozemy sie spodziewaé réwniez wtedy, gdy znaczgco podnidst swoje
umiejetnosci. Dostajemy jednak wtedy w mailu doktadne Zgdania zawodnika i zdecydowanie
krdcej trwa proces negocjacyjny. w przypadku tego rodzaju upominania sie, wiek zawodnika nie
gra roli.

Przedtuzanie

W przypadku kiedy koriczg nam sie kontrakty, po rundzie zasadniczej pojawia sie opcja
przedtuzenia jednego kontraktu. Nalezy na stronie zawodnika wybraé odpowiednig opcje.
Zawodnik przedstawi warunki, na podstawie ktdrych zgodzi sie jecha¢ dla naszego klubu jeden
sezon dtuzej. Takie warunki nalezy zaoferowaé, a zawodnik je zaakceptuje. Zostanie to
potwierdzone wiadomoscig. Manager ma czas do korica sezonu, zeby jg potwierdzi¢ umowe (lub
odrzuci¢ brak potwierdzenia np. w przypadku gdy zdecyduje sie jednak na innego zawodnika).
Jest to sposdb by przedtuzy¢ kontrakt bez koniecznosci rywalizowania z innymi graczami tylko
ALE! Tylko z jednym zawodnikiem. Z reszta, kontrakty zostajg rozwigzane zgodnie z terminem i
manager, jezeli chce ich pozyskaé, musi licytowac sie z innymi graczami.

Zrywanie

Istnieje opcja zrywania kontraktéw. Aby to zrobi¢ nalezy klikngé przycisk , Akcja” na stronie
zawodnika, a nastepnie ,Zerwij umowe”. Zrywajgc kontrakt otrzymuje sie z powrotem czes¢ lub
catos¢ stawki za podpis z obecnego sezonu, jednak musimy wyptaci¢ zawodnikowi
rekompensate, ktéra wynosi 6% stawki za podpis. Jezeli kontrakt trwa, np. trzy sezony mnozymy
6% ze stawki za podpis*3.

Po zerwaniu umowy, zawodnik trafia na wolny rynek. Jezeli zerwalismy kontrakt przed 14.
kolejkag mozemy ubiegac¢ sie o ponowne zakontraktowanie zawodnika, jednak jezeli zaczna
licytowac inni gracze mozemy mieé problem, poniewaz zawodnik odszedt z naszego klubu z
fatalnymi morale czujgc uraze, a co za tym idzie, bedziemy musieli zaptaci¢ duzo wiecej by go
pozyskaé niz inne zespoty.

Zawodnicy — umiejetnosci
Umiejetnosci zawodnikéw to chyba najistotniejsza rzecz w grze, bo co bysmy tu robili bez
zuzlowcow? (Zmiany wartosci umiejetnosci sg opisane w dziale ,Trening i trenerzy”.)

Kazdy z nich ma 4 atrybuty: technike, refleks, psychike i wytrzymatos¢. Pierwsze dwa, czyli
technika i refleks majg zastosowanie tylko w jezdzie, a psychika i wytrzymatos¢ majg réwniez
inne role. Psychika na torze wptywa na ilo$¢ odnotowywanych przez zawodnika tasm i upadkéw,
a wytrzymatos¢ wptywa na spadek kondycji podczas zawoddw, a po nich, na tempo jej wzrostu.

Istnieje algorytm w silniku gry, ktéry ,ustawia” zawodnikéw podczas wyscigu, w zaleznosci od
nawierzchni toru obliczajgc pewnego rodzaju ,preferencje”. Rézne umiejetnosci majg rézne
znaczenie. | tak —im bardziej przyczepny jest tor, tym bardziej maleje znaczenie refleksu na rzecz
wytrzymatosci, a im bardziej twardy jest tor, tym bardziej maleje znaczenie wytrzymatosci na
rzecz refleksu. Technika jest istotna na kazdej nawierzchni, a psychika jest istotna tylko w



kontekscie tasm i upadkdw. (planuje sie w najblizszym czasie, by psychika miata oddziatywanie
na biegi nominowane oraz play-off w turniejach indywidualnych).

Zawodnicy — inne parametry

Morale

Morale zawodnika wptywajg na efektywnosc¢ jego treningdw oraz forme. S one zalezne od
wynikéw zawodnika oraz liczby biegdw i spotkan odjechanych przez niego. Istotna jest w tym
przypadku rola zapisana w kontrakcie, gdyz to od niej zalezy czy zawodnik bedzie
usatysfakcjonowany liczbg wystepdéw. Morale zawodnikdéw wystepujacych w jednej druzynie nie
sg w zaden sposob bezposrednio powigzane. W sposdb posredni algorytm dazy (co nie znaczy ze
zawsze tworzy), by srednia forma byta ,,na 0” — czyli ilo$¢ minusow i plusdw w stosunku do
srodkowe]j wartosci sie w ostatecznym rozrachunku niwelowata.

Wystepuje 7 poziomdéw morale: doskonate, bardzo wysokie, wysokie, przecietne, kiepskie,
bardzo niskie i fatalne.

Bazowym morale jest bardzo wysokie. W przypadku sukceséw zawodnika, moze czasowo
wzrosnaé do doskonatego.

Morale sie pogarsza gdy:

- wyniki sg ponizej oczekiwan (im wyzsza rola tym wyzsze oczekiwania wynikéw)

- nie sg spetnione zadania kontaktowe

- ilo$¢ startéw jest ponizej oczekiwan

- zawodnik jedzie na ,szrocie” notujgc same defekty lub nie otrzymuje w ogdle sprzetu bedac bez
przerwy wykluczanym

Kondycja

Kondycja zawodnika i jej zachowanie jest najmniej skomplikowanym elementem zawodnika.
Traci on kondycje po kazdym odjechanym biegu, a takze w wyniku odniesienia kontuzji (na ogot
duzy spadek). Poziom kondycji codziennie podwyzsza sie automatycznie o 2/3 punkty.

Jezeli kondycja zawodnika jest na poziomie ponizej 85 punktdéw, mozna go wycofa¢ z zawoddw.
Opcja ta pojawia sie na licie startowej jako znak ,,-,

Gdy parametr ten w dniu treningu jest ponizej 65, najprawdopodobniej straci on punkty
umiejetnosci.

Forma

Forma zawodnika jest niezalezna od nas i nie mamy na nig zadnego wptywu. Nie ma ona réwniez
zwigzku z kondycjg czy umiejetnosciami zawodnika — jest w losowa. Okresla ona w jakiej
dyspozycji znajduje sie zawodnik. Co logiczne, w im lepszej formie jest obecnie zawodnik, tym
lepiej pojedzie w zawodach.

Forme symbolizuje kolorowa strzatka przy zawodniku na karcie klubu. Jej zwrot i kolor oznacza
czy jest ona korzystna, czy tez nie. Zmienia sie ona dwa razy w tygodniu w nocy z soboty na
niedziele oraz ze srody na czwartek.



Preferencje torowe i nawierzchnie

W grze wystepuje 5 rodzajow nawierzchni: beton, twarda, lekko przyczepna, przyczepna, kopa.
Wybodr specyfikacji toru na poczatku naszej przygody z gra jest bardzo wazny, poniewaz w
pdzZniejszym czasie od tego bedzie zalezato jakie nawierzchnie mozemy przygotowac na mecz.

Wybrana
T Lekk P
nawierzchnia warda ekko przyczepna rzyczepna
Beton Twarda Lekko Przyczepna
Mozliwe nawierzchnie
. Twarda Lekko Przyczepna Przyczepna
do przygotowania
Lekko Przyczepna Przyczepna Kopa

Niezaleznie od tego jakg nawierzchnie na mecz wybierzemy, gospodarz i tak bedzie miat ukryty
handicap zwigzany ze znajomoscig owalu. Ponadto kazdy zawodnik ma ukryte preferencje
torowe. Oznacza to, ze na jednej nawierzchni jezdzit wiecej i czuje sie na niej lepiej, a co za tym
idzie punktuje lepiej. Jedyng mozliwoscig wptywania na preferencje torowe zawodnika jest
»puszczanie” go w zawodach na danej nawierzchni, czesciej niz na innych. Im bardziej skrajnie
przeciwny jest tor, tym bardziej preferencje zawodnika sg zmieniane. Potrzeba wielu sesji by
uzyska¢ zauwazalne zmiany.

Zawodnicy — kontuzje

Zawodnicy mogg nabawic sie kontuzji w meczach i turniejach. Jezeli zawodnik odnidst uraz
mozemy to tatwo zaobserwowaé w poziomie kondycji — zawodnik w momencie odniesienia
kontuzji traci jej od kilkunastu do kilkudziesieciu punktéw. Czas powrotu do petni sprawnosci
mozemy zauwazyé obserwujgc wzrost poziomu kondycji zawodnika. Nastepuje on codziennie o
2/3 punkty. Nie mozemy w zaden sposdb przyspieszy¢ powrotu zuzlowca do petni sprawnosci.
Nie w petni sprawnego zawodnika (kiedy nie ma apteczki na liscie zawodnikéw klubu), mozemy
wystawié do zawoddw, jednak bedzie on przyjezdzat daleko za oponentami. Spowalnia to powrét
do zdrowia.

Zawodnicy — kariera

Kariera zawodnika rozpoczyna sie w momencie zakonczenia treningdw w szkotce (16 lat),
znalezienia go przez skauta lub wygenerowania go na liste zawodnikéw. Koriczy sie ona po
wylosowaniu go przez specjalny algorytm, a szansa na wylosowanie jest tym wieksza im starszy
jest zawodnik. Zazwyczaj zawodnicy odchodzacy na emeryture sg po czterdziestce, cho¢
oczywiscie zdarzajg sie mtodsi juz po 35 roku zycia. (prawdopodobienstwo rosnie z wiekiem)

Za zawodnika odchodzacego na emeryture nie otrzymujemy zadnej rekompensaty.

Lista zawodnikéw, ktdrzy zawieszg po sezonie kevlar na kotku znajduje sie na ekranie gtéwnym
gry i jest aktualizowana tuz po rozpoczeciu nowego sezonu.

Trening i trenerzy

Trening stuzy podnoszeniu umiejetnosci zawodnikéw, az do momentu osiggniecia przez nich
,sufitu”, czyli wykorzystania 100% potencjatu. W bazie danych, ,sufit” jest okreslany poprzez
maksymalng wartos¢ oceny ogdlnej. O tym jak szybko dany potencjat jest wykorzystany decyduje
jakos¢ treningu. Opiera sie ona na umiejetnosciach treneréw, potencjale zawodnikéw oraz liczbie
wystepow w danych typach zawodéw w ciggu tygodnia.



Trening odbywa sie w pigtek o 11 i na skrzynke w grze otrzymujemy raport. (wiadomosé z
raportem dociera na skrzynke 11:03) Sg w nim odnotowane wzrosty oraz spadki umiejetnosci.
Na spadki wptyw maja:

* Ukonczony 35. rok zycia wraz ze stabg formg i trenerami. (W pewnym wieku nie pomorze nawet
forma i znakomity trener)

* Nie moze trenowac ze wzgledu na kontuzje (kondycja ponizej 60 punktéw),

* Ma niskie morale,

* Ma zbyt mato jednostek przeznaczonych na trening danej umiejetnosci i jednoczesnie klub
zatrudnia stabych szkoleniowcéw w stosunku do potrzeb i umiejetnosci zawodnika

W przeciwienstwie do formy, na trening mamy wplyw poprzez ustawianie 15 jednostek
treningowych w 5 kategoriach.

Kategoria Atrybut trenera Efekt u zawodnika
Start Psychologia i technika Trening refleksu
Technika Technika Trening techniki
Wytrzymatosc¢ Wytrzymatosé Trening wytrzymatosci

Maty dodatek do wszystkich umiejetnosci oraz

Sita Sita .
minimalny do morale

Psycho Psychologia Trening psychiki

Podziat atrybutow trenerdw i efektow treningu u zawodnikow, wedtug kategorii treningu

Uwagi do tabeli:

* Atrybuty trenerdéw takie jak praca z mtodziezg i motywacja majg troche inne zastosowanie niz
pozostate. Pierwszy z wymienionych czynnikéw wptywa na rozwéj mtodziezowcdéw w druzynie,
tzn. im wyzszy trener ma poziom pracy z miodziezg, przyspiesza to ich rozwdj, (jest to jedynie
dodatek, umiejetnosci nie bedg przez to spadaty).

Natomiast drugi z wymienionych atrybutéw, czyli motywacja, wptywa na efektywnosé
treningu oraz morale trenujacych i dziata analogicznie jak wysokos¢ atrybutu mtodziezy.

* W treningu danej umiejetnosci bierze udziat tylko trener do jej trenowania przypisany.

Kazdy klub moze posiada¢ maksymalnie 3 treneréw. Kontraktowanie ich jest bardzo proste.
Wchodzimy w zaktadke ,szkoleniowcy” w menu i tam szukamy interesujgcego nas trenera. Kiedy
juz znajdziemy ,tego jedynego”, wchodzimy na jego karte. Tam klikamy przycisk ,Akcja”, a
nastepnie ,Zatrudnij za X tygodniowo”. Wéwczas trener podpisuje z nami kontrakt do momentu,

w ktérym nie odejdzie na emeryture. w przeciwienstwie do zawodnikdw, przejscie na emeryture
w przypadku treneréw nie zalezy od niczego i jest w 100% losowe.

Rozgrywki
Druzynowe

Ogodlne informacje

Podstawg wiekszosci gier menadzerskich sg zawody druzynowe. W naszej grze wyrdzniamy
mecze ligowe i towarzyskie. Schemat spotkania jest zawsze taki sam. Przedstawimy jak to
wszystko wyglada.

Na 30 minut przed rozpoczeciem meczu wszystko musi by¢ gotowe. Wymagany jest ustawiony
sktad na to spotkanie (albo ustawiony sktad domysiny), przypisane i aktywowane motocykle oraz
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wybrana nawierzchnia (pdzniej nie mozemy jej zmieni¢ do momentu kosmetyki toru). W ciggu
tych 30 minut mozemy jeszcze dokona¢ dwdch zmian w awizowanym sktadzie, a po uptywie tego
Czasu rozpoczyna sie mecz.

W trakcie spotkania gracz ma mozliwos¢ wykonywania zmian zwyktych i taktycznych. Z rezerwy
zwyktej moga jechac¢ tylko zawodnicy spod numerdw 6 i 7 (14 i 15), dwa razy w ciggu spotkania
kazdy. Jako rezerwa taktyczna kazdy zawodnik druzyny moze pojecha¢ tylko raz. Jest to rowniez
jedyna mozliwosé by jeden junior zastgpit w biegu drugiego juniora.

Biegi 1. — 13. odbywajg sie wedtug tabeli biegéw uzupetnionej zawodnikami wedtug sktadéw
druzyn. Biegi 14. i 15. to biegi nominowane, a zawodnikéw, ktérzy w nich jadg wybierajg
menadzerowie. Jesli oni tego nie zrobig, zrobi to za nich automatycznie gra, ktéra wstawi ich
wedtug ilosci zdobytych punktéw. Dwdch najskuteczniejszych ,, wrzuci” do 15. biegu, a trzeciego i
czwartego do 14., jednak przy wyborze nie bedy brani pod uwage juniorzy. Zeby pojechat w
biegu nominowanym junior musimy go wstawié z rezerwy zwyktej lub taktycznej. Co wazne, nie
ma w grze dwdch odmiennych zestawéw pdl startowych, a jezdzimy zawsze wedtug jednego.

Sktad

Sktad wybieramy wchodzac w spotkanie poprzez zaktadke ,,Mecze” w ,Przegladzie druzyny” lub
klikajgc w menu ,,Moje mecze”. W przypadku kiedy jesteSmy gospodarzem spotkania mozemy
wybrac swdj sktad oraz nawierzchnie, ktéra zostanie przygotowana na mecz, a jezeli jedziemy na
mecz w goscine, mamy tylko opcje wyboru sktadu. Klikamy , Wybierz sktad na mecz” i ustawiamy
druzyne wedtug naszego uznania. Musi sie w niej znajdowac 2 zawodnikéw, ktérzy nie ukonczyli
jeszcze 21. roku zycia na pozycjach 6 i 7 (14 i 15), a pozycje 1 — 5 (9 — 13) mozemy uzupetnié
zaréwno juniorami, jak i seniorami. Narodowos¢ zawodnikéw nie gra roli. Mozemy tez wkleié
sktad domyslny, ktéry ustawiamy wchodzac w ,Moja druzyna”, ,Przeglad”, a nastepnie w
zaktadce ,Mecze” wybrac ,Ustal sktad domysiny”. Po ustawieniu zawodnikéw, zapisuje sie on
automatycznie.

Walkower

Jezeli na 30 minut przed rozpoczeciem meczu nie spetniamy wymagan opisanych w ogdlnych
informacjach, mecz zostaje oddany walkowerem. Jezeli sktad domysiny jest ustawiony,
automatycznie wkleja sie on do meczu i klub unika walkowera.

Walkower jest réwniez przyznawany jesli co najmniej 5 zawodnikédw nie ma aktywowanych
motocykli.

W momencie kiedy zostaje przyznany walkower z naszej winy ptacimy kare. Jezeli bylismy
gosémi, rownowartos$é kary trafia na konto gospodarza, a jezeli bylismy gospodarzami spotkania,
kara trafia do GKSZ, a go$¢ nie ponosi zadnych kosztéw z tytutu meczu.

Kary za walkower nie wystepujg w meczach towarzyskich. Walkower moze by¢ przyznany, ale nie
ponosimy za niego zadnych konsekwenciji.

Liga Ekstraliga | | Liga Il Liga 11l Liga IV Liga V Liga VI Liga | VIILiga

Kara 600 000 510000 | 433500 | 368475 | 313204 | 266223 | 226290 | 192 942

Wysokosci kar za walkower na poszczegdlnych poziomach ligowych
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Liga

Ogolne informacje

Liga to dla wiekszosci najwazniejsze rozgrywki, nie tylko w grze, ale réwniez w rzeczywistosci.
Rdzne inne zawody cieszg, sukcesy ,naszych” napawajg dumg, ale to wszystko nie oddziatuje na
nas tak, jak rozgrywki ligowe.

W SpeedwayRulez mecze ligowe odbywaja sie zwykle w soboty, a trzy razy w ciggu sezonu, lige
jedziemy w Srode.

Za wygrany mecz w rundzie zasadniczej otrzymujemy do tabeli 2 ,,duze” punkty, a za remis 1
,duzy” punkt. Mamy szanse zdoby¢ punkty bonusowe, ktére zostang nam przyznane jesli suma
naszych punktéw w meczu i rewanzu z danym przeciwnikiem, bedzie wieksza od sumy rywala. Za
jeden taki dwumecz mozemy otrzymacé 1 ,duzy” punkt do tabeli.

Kluby w tabeli sg sortowane wedtug sumy ,duzych” punktéw. Jednak jesdli te sg réwne, o
zajmowanej pozycji decyduje bilans punktéw zdobytych i straconych — tzw. mate punkty, w
przeciwienstwie do czesto spotykanego bilansu dwumeczu.

Ligi
W ligach sezon sktada sie tylko z rundy zasadnicze]. Przez 18 kolejek zespoty rywalizujg kazdy z

kazdym. Nie ma fazy Play-off, a o ostatecznych rozstrzygnieciach decyduje kolejno$é zespotéw po
rundzie zasadnicze;j.

Sparingi

Ogolne informacje

Mecze towarzyskie to drugi rodzaj rozgrywek druzynowych. Mozna rozegraé¢ dowolng liczbe
meczy towarzyskich w tygodniu. Musimy jednak uwaza¢, by nie wystawic¢ do sparingu zawodnika
jadacego w tym dniu w turnieju indywidualnym, bowiem nie pojedzie on w sparingu pomimo
obecnosci w awizowanym skfadzie.

UWAGA! W meczach sparingowych zawodnikowi zuzywa sie kondycja doktadnie tak jak w
oficjalnych spotkaniach i turniejach.

Zyski ze sparingow

Jedynym profitem ptyngcym ze sparingdw, oprdécz oczywiscie wiedzy na temat dyspozycji
zawodnikéw, jest bonus do treningu, ktéry poprawia jego efektywnos¢. Aby wykorzystac¢ ten
bonus w petni, wystarcza jeden sparing w tygodniu, dajgcy wraz z meczem ligowym 8-10 biegdw.

Nie otrzymujemy wptywoéw z marketingu, ani z biletow.

Koszty sparingdw

Jedynymi kosztami zwigzanymi ze sparingami jest zuzycie sprzetu. Nie musimy ptaci¢
zawodnikom za zdobyte punkty, a takze za organizacje meczy towarzyskich.
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Turnieje indywidualne

Ogdlne informacje

Poza meczami, w grze sa réwniez turnieje towarzyskie. Oficjalne Mistrzostwa Swiata, Polski,
Europy, Par Kubowych oraz Lig oraz towarzyskie organizowane przez graczy.

Oficjalne

Kazdy turniej ma swojego organizatora. W przypadku turniejow oficjalnych oferty na organizacje
imprez mozna skfadac¢ przed sezonem w specjalnej zaktadce w menu ,Organizacja zawodow”
znajdujacej sie w dziale ,,Zawody indywidualne”. Zazwyczaj kazdy zespdt moze zorganizowac
maksymalnie 3 imprezy oficjalne na wtasnym obiekcie w catym sezonie. (ilo$¢ uzalezniona jest od
ilosci graczy) Wyjatek stanowig zawody Pucharu Ligi i Ligi Juniorow, ktére sg przydzielane na
biezgco w trakcie sezonu i mozemy je zorganizowac kilka razy w sezonie. Algorytm po
przydzieleniu zespotdw do turnieju ,sprawdza” ktéry z klubéw dotychczas otrzymat najmniej
organizacji PLi LJ.

Listy startowe kwalifikacji turniejow oficjalnych sg tworzone w dwojaki sposéb. W przypadku
turniejow Mistrzostw Polski, Mistrzostw Lig oraz IMSJ, na liste trafiaja najlepsi zawodnicy
spetniajgcy warunki wiekowe oraz narodowosciowe, wedtug oceny ogdlnej. W przypadku
kwalifikacji do GP oraz IME algorytm jest troche bardziej skomplikowany i uwzglednia takze
$rednig z poprzedniego sezonu.

Towarzyskie

Oprécz turniejow oficjalnych mamy tez w grze turnieje towarzyskie tworzone przez graczy. Kazdy
klub moze zorganizowac jedno takie wydarzenie w miesigcu.

Wiasny turniej tworzymy poprzez klikniecie ,,Utwdrz turniej” na karcie turniejow towarzyskich.
Nadajemy mu wtasng nazwe, wyznaczamy date i godzine oraz zatwierdzamy obsade. Organizator
moze zgtasza¢ swoich zawodnikéw do turnieju oraz zaprosi¢ zawodnikdw z innych klubow,
jednak wtedy ich menadzerowie muszg wyrazi¢ zgode na start. Jesli turniej zostat oznaczony jako
otwarty to inni prezesi takze mogg zgtaszac¢ swoich zawodnikéw, jednak organizator musi wyrazic¢
zgode na ich start.

Aby odwotac turniej wystarczy klikng¢ ,Odwotaj te zawody” na karcie tego turnieju. (Mozna to
uczynic jednak tylko przed zamknieciem petnej listy uczestnikéw).

Koszty organizacji zawoddw sg zalezne od umiejetnosci zawodnikéw biorgcych w nim udziat.

50% kosztéw organizacji, przeznaczonych jest na nagrody.
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Finanse

Ogodlne informacje
Zréwnowazone finanse to klucz do sukcesu kazdego zespotu. Bez ptynnosci finansowej nasza
kariera moze legngé w gruzach juz na samym poczatku zabawy z gra, dlatego planowanie
wydatkdéw jest bardzo wazne.

W trakcie sezonu notujemy przychody, ponosimy réwniez koszty. Na koniec sezonu wszystko jest
podliczane, a na nasze konto wptywa nagroda za miejsce w lidze. Jesli w tym momencie stan
naszego konta bedzie ponizej 2,5 min na minusie, klub ogtasza bankructwo i wszystko wraca do
stanu poczatkowego wiacznie z infrastrukturg, a kolejny sezon rozpoczynamy od przystowiowego
zera w najnizszej lidze.

Jezeli klub po zakornczeniu sezonu nie przekracza maksymalnej kwoty zadtuzenia, juz w nowym
sezonie wyptacane sg kwoty za podpis zawodnikom, ktdrzy majg wazne kontrakty na kolejny
sezon. Jezeli po wyptaceniu, np. 2 kwot za podpis przekroczymy kwote maksymalnego zadtuzenia
(2,5 min), woéwczas pozostali zawodnicy trafiajg na wolny rynek. Waznosé podpiséw — kto
zostaje w pierwsze] kolejnosci optacony, mozemy ustawi¢ w zaktadce ,,Méj klub”

Kazdy kolejny sezon rozpoczynamy z saldem z kornca poprzedniego sezonu.

Jezeli przekroczymy maksymalng kwote zadtuzenia w trakcie sezonu, nie mozemy inwestowac w
stadion, kontraktowac zawodnikéw, naprawiac i kupowac sprzetu.

Przychody

Sponsor i media

Na poczatku kazdego sezonu otrzymujemy oferte sponsorska. lJezeli nie zaakceptujemy
pierwszej, po 5 dniach otrzymamy kolejng i tak do momentu kiedy przyjmiemy propozycje. W
chwili obecnej, kazda oferta kolejna jest jednakowa. Nie mniej jednak, w zaleznosci od tego jak
ksztattuje sie okres transferowy w naszej lidze, o ile to dla nas mozliwe, warto poczekaé na
prawie koncowy ksztatt sktadow i skorzystac z oferty sponsora przy drugiej lub trzeciej ofercie.
Bedzie nam fatwiej oszacowac na co nas stac¢ i ztozyé mozliwie precyzyjng deklaracje sponsorowi.

Sponsor oferuje okreslone kwoty w zaleznosci od zadeklarowanej pozycji ktérg jemu
przedstawimy. Sktadajg sie na nig cze$¢ podstawowa (na przygotowanie do sezonu) oraz nagroda
po sezonowa, o ile spetnimy warunek, ktéry zadeklarowalismy. Jezeli nie zostanie spetniony. Po
sezonie nie trafig na nasze konto dodatkowe pienigdze.

Oprdcz tego, na poczatku sezonu otrzymujemy tez wptyw za prawa do transmisji spotkan. Nie
mamy mozliwosci negocjacji tej kwoty i jest ona wptacana na konto klubu na samym poczatku
sezonu. Jest ona zalezna od ligi i pozycji w poprzednim sezonie.

Przychdd z biletéw i marketingu

Za kazdy mecz i turniej na naszym torze, otrzymujemy wptywy z biletéw i marketingu. Tak jak
przychéd z biletéw to przemnozenie frekwencji (zaleznej od formy ostatnich wynikéw druzyny i
klasy rywala (zawodnikéw w przypadku turnieju indywidualnego)) przez cene biletu, tak
przychdd z marketingu jest przeliczany dopiero w nocy po meczu. Przy liczeniu kwoty brana jest
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pod uwage oczywiscie frekwencja, ale rowniez cena biletéw, poziom marketingu dnia
meczowego i inne zmienne.

Nagrody

W turniejach indywidualnych, zaréwno tych oficjalnych, jak i towarzyskich, zawodnicy maja
szanse wygra¢ nagrody finansowe. w przypadku turniejéw oficjalnych ptatny jest kazdy punkt,
natomiast w turniejach towarzyskich zawodnicy z miejsc 1 — 8 otrzymujg procent z puli nagrdod.
Wszystkie nagrody wptywajg na konto klubu.

Ruchy transferowe

Klub moze otrzymywac¢ gotowke z ruchow transferowych. Wliczajg sie w nie: optaty za
wypozyczenia, pienigdze za sprzedaz zawodnikdéw i zrywanie kontraktéw z nimi (czes¢ wartosci
kontraktu po odjeciu kar wraca na konto).

Koszty

Zawodnicy

Wydatki na zawodnikéw to najwieksze obcigzenie dla klubowej kasy. Bardzo duzo kosztuja
pensje za zdobyte punkty. Dobrze to oszacujcie przed decyzjg o ztozeniu oferty. Np. pensja za
punkt 8000 x 10 biegdbw w meczu x 18 meczy to 1440000! (obecnie to mniej wiecej
wynagrodzenie solidnej drugiej linii w ekstralidze)

Sporo wydajemy takze na optacenie podpisdéw zawodnikdw pod kontraktami i kwoty za transfer.
Pienigdze przeznaczamy takze na optacenie wypozyczenia.

Organizacja zawodow

Tak jak w rzeczywistosci, tak i w grze, aby zorganizowac turniej trzeba naby¢ do niego prawa oraz
zapfaci¢ za organizacje zawodow. Kazda impreza, ktérg organizujemy generuje koszty. Wyjatek
od tej reguty stanowia jedynie mecze towarzyskie.

Inwestycje (infrastruktura)

Inwestycje zapewniajg klubowi rozwdj, ktory jest konieczny do osiggniecia szczytu. W naszej grze
mozemy inwestowac w stadion, szkdtke i marketing.

Powiekszanie pojemnosci stadionu mozemy zamoéwic¢ w zaktadce ,,Przeglad druzyny”, klikajgc na
strzatke obok pojemnosci stadionu. Wpisujemy liczbe krzesetek, ktéra ma zosta¢ dobudowana,
przeliczamy koszt trwania i zatwierdzamy. Wieksza pojemnosc¢ stadionu, przy odpowiednich
cenach biletéw, gwarantuje zwiekszenie wptywow z organizacji imprez.

Poziom marketingu meczowego wptywa na wielko$¢ przychodu z dnia meczowego. Oprécz
poziomu, o wysokosci zarobionej w ten sposéb kwoty decyduje takze ilos¢ kibicow i poziom
rozgrywek.

Poziom szkétki zwieksza szanse na pojawienie sie adepta w szkétce, a takze zwieksza maksymalne
mozliwe efekty z treningu, lecz tylko w przypadku duzego potencjatu adepta. Stabemu nic to nie
da.

Rozbudowa Wazrost przychodu Marketing Szkotka

1->2 33% 430 000 450 000

15



2->3 25% 650 000 600 000

3->4 20% 800 000 -

Wzrost przychodu z marketingu wzgledem poziomu rozbudowy oraz koszty rozbudowy marketingu i szkotki

Sprzet

Zawodnicy bez motocykli s3 bezuzyteczni dlatego dbanie o sprzet jest bardzo istotne. To my
musimy zadba¢ o dobdr sprzetu, jego zakup i naprawy, a to niestety kosztuje. Przyktadowo,
motocykl o mocy 100, kosztuje 80 tysiecy, a koszt naprawy to 10% wartosci nowej maszyny, czyli
w tym przypadku jest to 8 tysiecy.

W grze dostepne jest 8 poziomdéw motocykli. Poziom decyduje o maksymalnej mocy motoru. Im
wieksza moc, tym motocykl lepszy. Niestety wraz z odjechanymi wyscigami spada moc motocykla
oraz pogarsza sie jego stan. | tak jak moc jeste$Smy w stanie poprawié, naprawiajac sprzet, tak na
pogarszajgcy sie stan motocykla nie jesteSmy w stanie nic zaradzi¢. Warto monitorowac stan
sprzetu, bo wptywa on na ilos¢ defektéw. Im jest gorszy tym wiecej ich wystepuje. Zawodnik z
wysoka rola, ktéry przez defekty zdobedzie mato punktéw lub uzyska staby wynik w turnieju,
zapewne straci na morale.

Kazdy zawodnik moze mieé przypisane maksymalnie 3 motocykle. Aby zmieni¢ posiadacza
danego motocykla musimy najpierw motor zwolni¢, a nastepnie przypisaé go innemu
zawodnikowi w ,Parku maszyn”. Jezeli zawodnik nie ma przypisanego i aktywnego sprzetu,
zostaje wykluczony z wyscigu.

Ztomowanie motocykla polega na usunieciu go z listy dostepnych dla nas motocykli. Za
ztomowanie sprzetu nie otrzymujemy zadnej rekompensaty.

Tunning polega na jednorazowym poprawieniu mocy sprzetu zawsze o 10 jednostek za kredyt
Wzrost ten jest gwarantowany. 10 jednostek dodaje sie do obecnej mocy motocykla, a nie do
jego maksymalnej mocy. Jezeli motor ma 95 mocy to jego moc po tuningu bedzie wynosic¢ 105, a
nie 110 jednostek mocy. Nie da sie tuningowa¢ motocykla za pomocg naprawy.

Klub moze posiada¢ maksymalnie 30 motocykli.

Szkotka

W przypadku szkotki nie mamy wptywu na to co sie tam dzieje oprdcz ustawiania czestotliwosci
treningdw. To wtasnie od niej zalezy kwota, ktdrg ptacimy za jednego trenujgcego adepta.

Budzet szkotki jest maksymalnym budzetem, a nie tygodniowym. Oznacza to tyle, ze co tydzien
ptacimy za tylu adeptow ilu trenuje, a nie za tylu ilu mogtoby trenowac¢. Mozemy ustawic¢ suwak
na 10 zas majgc w szkdtce 4 adeptéw zaptacimy tylko za nich.

Sztab

Przy okazji pigtkowego treningu pierwszego zespotu ptacimy wynagrodzenie szkoleniowcom. W
poréwnaniu do wynagrodzen zawodnikéw, jest ono stosunkowo niewielkie, ale wcigz trzeba je
ptaci¢ takze gdy w przerwie miedzy sezonami nie odbywajg sie treningi. (Wszak za urlop tez
otrzymujecie wyptate bedac na etacie prawda?)
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Skauting

W kazdga niedziele, przetozeni skautéw wyptacajg im wynagrodzenia oraz budzet na poszukiwania
miodych talentéw, co kosztuje réznie, w zaleznos$ci od nadanych ustawien. Oczywiscie tylko
wtedy, kiedy skaut jest w terenie na poszukiwaniach. Tu rdwniez uwazajcie z budzetem!

Inne

Tydzien w SpeedwayRulez

o + Zawody indywidualne
Poniedziatek . . . .. o, - ,
% Nowi adepci sportu zuzlowego moga pojawic sie w Twojej szkdtce

Wtorek ++» Zawody Pucharu Ligi
+* 3razy w sezonie kolejka ligowa
Sroda +» Zawody indywidualne
< Zawody Ligi Junioréow
Czwartek X8 Aktualizacja formy i morale o godz. 0:20

%+ Aktualizacja umiejetnosci adeptéw — raport z treningu szkotki o0 23:20

Pigtek < Aktualizacja umiejetnosci zawodnikdw — raport z treningu o godz. 11:00

o3 .
Sobota Mecze ligowe

Niedziela «» Aktualizacja formy i morale o godz. 0:20
** Raport skautéw dotyczacy poszukiwar zawodnikéw o godz. 10

Kredyty
Do zakupu kredytow, czyli specjalnej waluty w naszej grze, mozemy przejs¢ poprzez karte
,Przeglad druzyny”, klikajgc na symbol obok liczby kredytéw. Mozemy réwniez otrzymac je za
codzienne logowanie przez 10 dni do gry (1 kredyt) oraz za zgtoszenie btedu (1 kredyt). Obecnie
stuza do podkrecania mocy sprzetu ponad standardowy poziom, maksymalnie do 115 i
jednoczesnie gwarantowanego wzrostu mocy o 15 jednostek.

Multikonta

Kazdy gracz moze posiadaé drugie konto. Co wazne, moze to byc¢ tylko jedno dodatkowe konto.
Gracz ma obowigzek poinformowac o posiadaniu swojego multikonta. W przypadku jesli tego nie
zrobi na oba kluby naktadana jest duza kara finansowa (wysoko$¢ zalezna od stanu klubowej kasy
i poziomu ligowego) oraz ujemne punkty (w zaleznosci od etapu sezonu, na ktérym sie
znajdujemy).

Podobne konsekwencje czekajg na graczy, ktérzy zatozg trzecie i kazde kolejne konto z tym, ze
wtedy wymienione wyzej kary dotkng dwa ,legalne” kluby, a pozostate zostang przejete przez
boty.

Przy recydywie prawdopodobne usuniecie z gry!
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Pomiedzy kontami nalezgcymi do jednej osoby nie mozna przeprowadzaé zadnych transakgji,
w tym wypozyczen i transferow. Muszg by¢é pomiedzy nimi co najmniej dwa poziomy ligowe
réznicy.
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